
Fiche 2 : introduction des e-jumelages Apréli@

Préparation de la session

· Lire cette fiche (fiche 2 : introduction des e-jumelages Apréli@)

· Lire et s'approprier la ressource- clé TESSA : « Utiliser des cartes conceptuelles et le remue-méninges pour explorer des idées ››
· Si vous n'avez jamais conduit de session de remue-méninges au préalable, faites en un tout seul et organisez vos résultats en carte conceptuelle avant la session. Voir l'exemple 1

· Dupliquer un nombre suffisant de copies de la ressource- clé TESSA : Utiliser des cartes conceptuelles et le remue-méninges pour explorer des idées ››
	Objectifs de la session
	Résultats attendus

	1. Partager ce qu’on pense que « e-jumelage » veut dire (et pour le formateur, mesurer ce que les participants savent sur les e-jumelages)
2. Commencer à sensibiliser les participants sur l’apport des e-jumelages dans les pratiques de classe 
3. Faire l’expérience directe d’une session d’apprentissage actif

4. Réfléchir à l’expérience et à comment elle pourrait s’appliquer à la classe.
	Les participants  auront

1. commencé à réfléchir à la notion de « e-jumelage », à ses divers aspects et à son apport à la pratique de classe
2. été sensibilisés à l’utilisation de la méthode de pédagogie active  et en ont fait l’expérience en tant que participants


Méthode

Le formateur mène une session de remue-méninges et organise les résultats en utilisant une carte conceptuelle.
Déroulé de l'activité

Session de remue-méninges

· Expliquez aux participants qu'ils vont faire un remue-méninges
· En vous servant de votre lecture de la fiche TESSA sur le remue-méninges, expliquez brièvement ce dont il s’agit. Insistez sur le fait que toutes les réponses seront acceptées et écrites sur le tableau sans être jugées.

· Demandez aux participants les idées et concepts qu’ils associent au mot « e-jumelage ».

· Donnez-leur cinq minutes pour réfléchir individuellement.

· Au bout de cinq minutes, commencez à collectionner les idées, en vous assurant que tout le monde contribue. Écrivez-les au tableau ou sur une feuille à poster sans les commenter, sans rien dire. Prenez les notes en vrac.
· Une fois que tout le monde a donné toutes ses idées, félicitez les participants et soulignez combien la somme des idées donne une image plus riche que celle qu'une seule personne, vous y compris, aurait pu produire. Puis reculez-vous du tableau et demandez- leur s’il y a des idées qui ont des point communs.

· Organisez les idées en une carte conceptuelle avec le groupe en utilisant les points communs qu’ils ont identifiés
· Une fois la carte conceptuelle terminée, demandez aux participants si, à leur avis, tout est couvert.
· Assurez-vous que les thèmes de l'exemple 1 (qui sont ceux traités dans l'atelier) sont présents

· S'il en manque, amenez-les de manière naturelle en évitant de paraître savoir tout.
Avant de conclure l’activité, si besoin est, conduisez une brève discussion sur ce que leur expérience personnelle correspondance scolaire, de jumelages et ou de e-jumelages ajoute à la collection d’idées.

Concluez l'activité en remerciant les participants pour leurs contributions

Pause réflexion

Demandez aux participants de réfléchir sur la technique qui vient d'être employée
· Qu’est-ce que cette technique a permis que les méthodes utilisées d’habitude dans les classes ne permettent pas ?
· En tant qu’individus, quels ont été leurs impressions au cours de l’actiivité ?

· Quand et comment pourraient-ils utiliser cette technique dans leurs classes ?

Ressources spécifiques
· Suffisamment de copies de la Fiche TESSA Utiliser des cartes conceptuelles et le remue-méninges pour explorer des idées 
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